
ชื่อโครงการ  คาใชจายในการแขงขันกีฬาภายในศูนยนันทนาการ 

หนวยงาน  สวนนันทนาการ สำนักงานนันทนาการและสงเสริมการเรียนรู 

   สำนักวัฒนธรรม กีฬา และการทองเที่ยว 

ปงบประมาณ     พ.ศ. 2570 

 

1. หลักการและเหตุผล  
 กรุงเทพมหานครมีนโยบายในการสงเสริมใหเด็ก เยาวชนและประชาชนไดเลนกีฬาและออก

กำลังกาย เพื่อเสริมสรางสุขภาพรางกาย และจิตใจใหแข็งแรงสมบูรณ เด็กและเยาวชนเปนกลุมเปาหมายที่อยู

ในชวงวัยที่กำลังเจริญเติบโต ทั้งดานรางกาย จิตใจ อารมณสติปญญาและลักษณะนิสัย สำนักงานนันทนาการ

และสงเสริมการเรียนรู สำนักวัฒนธรรม กีฬา และการทองเท่ียว  จึงกำหนดจัดทำโครงการ คาใชจายโครงการ

แขงขันกีฬาภายในศูนยนันทนาการ เพ่ือสงเสริมใหเด็กและเยาวชนไดฝกปฏิบัติจริง มีประสบการณตรงผาน

กิจกรรมการแขงขันกีฬา เปนการปลูกฝงการมีน้ำใจเปนนักกีฬา รูแพ รูชนะ รูอภัยมีระเบียบวินัย สามัคคี 

อดทน เกิดความสัมพันธที่ดีตอกัน ตลอดจนเปนการพัฒนาทักษะความรูความสามารถดานการกีฬา ขั้นพ้ืนฐาน 

ขั้นพัฒนาทักษะ และสามารถตอยอดจนถึงระดับชาติหรือกีฬาเพื่อการอาชีพไดตอไป 

2 วัตถุประสงค 

  2.1 เพ่ือสงเสริมใหเด็กและเยาวชนรักการออกกำลังกายและมีกิจกรรมกีฬาเปนสวนหนึ่ง 

ของชีวิตประจำวัน 

  2.2 เพ่ือใชกิจกรรมกีฬา เปนสื่อกลางใหเด็ก เยาวชนและผูเขารวมกิจกรรม มีน้ำใจนักกีฬา  

รูระเบียบวินัย สงเสริมคุณธรรมและจริยธรรมในการอยูรวมกันในสังคม 

  2.3 เพ่ือสรางความสัมพันธอันดีระหวางสมาชิกศูนยนันทนาการ สังกัดสำนักงานนันทนาการ

และสงเสริมการเรียนรู สำนักวัฒนธรรม กีฬา และการทองเที่ยว 

3. เปาหมาย 

  จัดการแขงขันกีฬา 5 ประเภท ไดแก กีฬาฟุตซอล, กีฬาบาสเกตบอล 3 คน, กีฬาเทเบิล

เทนนิส, กีฬาแบดมินตัน และกีฬาวายน้ำ ใหแกสมาชิกศูนยนันทนาการ สังกัดสำนักงานนันทนาการและ

สงเสริมการเรียนรู สำนักวัฒนธรรม กีฬา และการทองเที่ยว จำนวน 500 คน 

4. ลักษณะโครงการ 

  ประเภทโครงการ โครงการตามภารกิจของหนวยงาน ซึ่งเปนโครงการใหมและบรรจุอยูใน

แผนปฏิบัติราชการ ประจำป พ.ศ. 2570 ของสำนักวัฒนธรรม กีฬา และการทองเที่ยว 

  ความสอดคลองหรือเชื่อมโยงกับยุทธศาสตร/แผน 

  1. สอดคลองกับยุทธศาสตรชาติ (พ.ศ. 2561 – 2580) ดานการพัฒนาและเสริมสราง

ศักยภาพทรัพยากรมนุษย  

 

2. สอดคลอง... 



  2. สอดคลองกับแผนพัฒนากรุงเทพมหานคร ระยะ 20 ป ระยะที่ 3 (พ.ศ.2566 - 2570) 

ยุทธศาสตรท่ี 1 การสรางเมืองปลอดภัยและหยุนตัวตอวิกฤตการณ ยุทธศาสตรยอยท่ี 1.5 เมืองสุขภาพดี 

(Healthy City) เปาประสงคที่ 1.5.10 พัฒนาและสงเสริมกิจกรรมทางกายคนของกรุงเทพมหานครใหมีวิถี

ชีวิตที่กระฉับกระเฉง (Sport for Life)  

  3. สอดคลองกับแผนปฏิบัติราชการกรุงเทพมหานคร ประจำป 2570 ของสำนักวัฒนธรรม 

กีฬา และการทองเที่ยว  

  4. สอดคลองกับนโยบายผูวาราชการกรุงเทพมหานคร รหัสนโยบาย P117 ยกระดับศูนย

กีฬา ศูนยสรางสุขทุกวัย ศูนยเยาวชนใหสอดคลองกับความตองการ ของประชาชน และ P136 จัดกิจกรรม

แขงขันกีฬาประจำชุมชน ประจำเขต 

5. ระยะเวลาและสถานท่ีดำเนินงาน  

  ดำเนินการจัดการแขงขันกีฬา 5 ชนิดกีฬา ระยะเวลา 2 วัน แบบไป-กลับ ระหวางเดือน 

เมษายน -พฤษภาคม 2570 ณ ศูนยนันทนาการในสังกัดสำนักงานนันทนาการและสงเสริมการเรียนรู สำนัก

วัฒนธรรม กีฬา และการทองเที่ยว 

6. แผนปฏิบัติการ 

 

ขั้นตอนการดำเนินงาน 
ปงบประมาณ พ.ศ. 2570 

ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ย. พ.ค. มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. 

1 . ข อ อ นุ มั ติ ด ำ เนิ น
โครงการฯ 

            

2. แตงตั้ งคณะกรรมการ
และเจาหนาที่ดำเนินงาน 

            

3. วางแผนการดำเนินงาน
และประสานงานหนวยงาน
ตางๆ 

            

4 .  ป ร ะ ช า สั ม พั น ธ
โครงการฯ 

            

5. จัดกิจกรรมตามแผนงาน
โครงการ 

            

7. งบประมาณ 

  โดยเบิกจายจากงบประมาณรายจายประจำป งบประมาณ พ.ศ. 2570 แผนงานสงเสริม

นันทนาการและการกีฬา ผลผลิตศูนยกีฬา ศูนยเยาวชนและลานกีฬา งบรายจายอื่น รายการคาใชจาย 

โครงการแขงขันกีฬาภายในศูนยนันทนาการ จำนวน 388,300.- บาท (สามแสนแปดหมื่นแปดพันสามรอย

บาทถวน) พรอมนี้ไดแนบแผนการใชจายเงินงบประมาณ จำนวน 1 ฉบับ โดยใหถัวเฉลี่ยจายในทุกรายการ กรณี

ยอดใดยอดหนึ่งไมเพียงพอแตไมเกินวงเงินที่ไดรับการอนุมัติเพ่ือเปนคาใชจาย ดังนี ้

กิจกรรม... 



กิจกรรม รายการคาใชจาย 
จำนวนเงิน 

(บาท) 
กฎหมาย ระเบียบ 

ที่เกี่ยวของ 

การแขงขันกีฬา
ภายในศูนย
นันทนาการ 

  
  

1. กีฬาฟุตซอล ชาย รุนอายุไมเกิน 12 ป 
 - คาตอบแทนผูตัดสิน 500.-บาท x 2 คน x 24 คู 
 - คาตอบแทนผูบันทึก 200.-บาท x 1 คน x 24 คู 

  
24,000.00 

4,800.00 

  
ระเบียบ

กรุงเทพมหานครวา
ดวยเงินบำรุงและ

คาใชจายของ
ศูนยบริการและ
กิจกรรมสงเสริม

การกีฬา การดนตรี 
สำนักวัฒนธรรม 
กีฬา และการ
ทองเท่ียว พ.ศ.

2563 บัญชี 3 ขอ 
2 
   

2. กีฬาบาสเกตบอล 3 คน ชาย/หญิง อายุไมเกิน 16 ป     

   - คาตอบแทนผูตัดสิน 300.-บาท x 2 คน x 16 คู 9,600.00 บัญชี 3 ขอ 5 

   - คาตอบแทนผูบันทึก 200 x 1  x 32 คู 6,400.00    
3. กีฬาเทเบิลเทนนิส ชาย/หญิง อายุไมเกิน 16 ป     

   - คาตอบแทนผูตัดสิน 800.-บาท x 5 คน x 2 วัน 8,000.00 บัญชี 3 ขอ 23 

   - คาตอบแทนผูประมวลผลการแขงขัน 500.-บาท x 1 
คน  

500.00   

 
4. กีฬาวายน้ำ ชาย/หญิง อายุไมเกิน 12 ป , 16 ป     

   - คาตอบแทนผูชี้ขาด 1,500.-บาท x 1 คน x 2 วัน 3,000.00 บัญชี 3 ขอ 28 

   - คาตอบแทนผูปลอยตัว 1,500.-บาท x 2 คน x 2 
วัน 

6,000.00   

   - คาตอบแทนกรรมการดูฟาลว 1,000.-บาท x 4 คน 
x 2 วัน 

8,000.00   

   - คาตอบแทนกรรมการจับเวลา 500.-บาท x 12 คน 
x 2 วัน 

12,000.00   

   - คาตอบแทนผูประกาศ 800.-บาท x 2 คน x 2 วัน 3,200.00   

   - เจาหนาที่รับรายงานตัว 500.-บาท x 2 คน x 2 วัน 2,000.00   

   - เจาหนาที่ฝายสถิติจัดทำโปรแกรมและประมวลผล
การแขงขัน  

50,000.00 บัญชี 3 ขอ 3 

     25,000.-บาท x 2 วัน     



กิจกรรม รายการคาใชจาย 
จำนวนเงิน 

(บาท) 
กฎหมาย ระเบียบ 

ที่เกี่ยวของ 
 

5. กีฬาแบดมินตัน ชาย/หญิง อายุไมเกิน 16 ป     

   - คาตอบแทนผูตัดสิน 800.-บาท x 10 คน x 2 วัน 16,000.00 บัญชี 3 ขอ 33 

   - คาตอบแทนผูกำกับเสน 500.-บาท x 16 คน x 2 
วัน 

16,000.00   

   - เจาหนาที่ดำเนินการแขงขัน 500.-บาท x 2 คน x 2 
วัน 

2,000.00   

   - คาตอบแทนผูประกาศ 500.-บาท x 1 คน x 2 วัน 1,000.00    
6. คาเหรียญรางวัล ทอง เงิน ทองแดง 5 ชนิดกีฬา     

   - จำนวน 128 เหรียญ x 300.-บาท 38,400.00 บัญชี 3 ขอ 7.1  
7. คาถวยรางวัลกีฬาประเภททีม     

   - กีฬาฟุตซอล 3,000.-บาท x 3 ถวย 9,000.00 บัญชี 3 ขอ 7.2 

   - กีฬาบาสเกตบอล 3 คน 3,000.-บาท x 6 ถวย (ช/
ญ) 

18,000.00   

 
8. เงินรางวัล 5 ชนิดกีฬา   บัญชี 3 ขอ 15 

  ประเภททีม     

   - ฟุตซอล     

   - ชนะเลิศ รางวัลละ 4,000.-บาท 4,000.00   

   - รองชนะเลิศอันดับ 1 รางวัลละ 3,000.-บาท 3,000.00   

   - รองชนะเลิศอันดับ 2 รางวัลละ 2,000.-บาท 2,000.00   

   - บาสเกตบอล 3 คน ชาย/หญิง อายุไมเกิน 16 ป     

   - ชนะเลิศ 2,000.-บาท x 2 คน               4,000.00   

   - รองชนะเลิศอันดับ 1 รางวลัละ 1,500.-บาท x 2 คน 3,000.00   

   - รองชนะเลิศอันดับ 2 รางวลัละ 1,000.-บาท x 2 คน 2,000.00   

  ประเภทบุคคล     

   กีฬาเทเบิลเทนนิส ชาย/หญิง 2 รวม 6 รางวัล     

   - ชนะเลิศ รางวัลละ 1,000.-บาท x 2 คน 2,000.00   

   - รองชนะเลิศอันดับ 1 รางวัลละ 800.-บาท x 2 คน 1,600.00   

   - รองชนะเลิศอันดับ 2 รางวัลละ 500.-บาท x 4 คน 2,000.00   

   กีฬาวายน้ำ ชาย/หญิง 2 รุนๆละ 8 รางวัล     

   - ชนะเลิศ รางวัลละ 1,000.-บาท x 8 คน 8,000.00   

   - รองชนะเลิศอันดับ 1 รางวัลละ 800.-บาท x 8 คน 6,400.00   

   - รองชนะเลิศอันดับ 2 รางวัลละ 500.-บาท x 8 คน 4,000.00   



กิจกรรม รายการคาใชจาย 
จำนวนเงิน 

(บาท) 
กฎหมาย ระเบียบ 

ที่เกี่ยวของ 

   กีฬาแบดมินตัน ชาย/หญิง 2 รวม 5 รางวัล     

   - ชนะเลิศ รางวัลละ 1,000.-บาท x 5 คน 5,000.00   

   - รองชนะเลิศอันดับ 1 รางวัลละ 800.-บาท x 5 คน 4,000.00   

   - รองชนะเลิศอันดับ 2 รางวัลละ 500.-บาท x 10 
คน 

5,000.00   

 
9. คาอาหารวางและเครื่องดื่ม   บัญชี 3 ขอ 5.8 

   - ผูเขารวมกิจกรรม 25.-บาท x 800 คน x 2 วัน 40,000.00    
10. คาวัสดุ การจัดการแขงขัน    บัญชี 3 ขอ 3 

   - ลูกฟุตซอลสำหรับแขงขัน 10 ลูก ลูกละ 480 บาท 4,800.00   

   - ลูกบาสเกตบอล 3 คน 4 ลูก ลูกละ 850 บาท 3,400.00   

   - ลูกเทนนิสสำหรับแขงขัน นิตทาคุ 250 บาท/กลอง 
30 กลอง 

7,500.00   

   - ลูกแบดมินตันสำหรับแขงขัน ยี่หอ victor หลอดละ 
780 บาท จำนวน 40 หลอด 

31,200.00   

 
11. คาวัสดุประชาสัมพันธ     

   - ไวนิล 5 แผน แผนละ 1,500 บาท 7,500.00   

รวมเปนเงิน (สามแสนหกหมื่นหกพันเจ็ดรอยบาทถวน) 388,300.00   

งบประมาณที่ใชเปนไปดวยความจำเปน เหมาะสม ประหยัด และคุมคางบประมาณ 

ที่ไดรับทั้งนี้ใหถัวเฉลี่ยไดทุกรายการ กรณียอดใดยอดหนึ่งไมเพียงพอ แตไมเกินวงเงินที่ไดรับอนุมัติโดยเบิกจาย

จากงบประมาณรายจายประจำป งบประมาณ พ.ศ.2570 แผนงานสงเสริมนันทนาการและการกีฬา ผลผลิต

ศูนยกีฬา ศูนยเยาวชนและลานกีฬา งบรายจายอ่ืน รายการคาใชจายในการจัดการแขงขันกีฬาภายในศูนย

นันทนาการ เปนเงิน 388,300.-บาท (สามแสนแปดหมื่นแปดพันสามรอยบาทถวน) พรอมนี้ไดแนบแผนการ

ใชจายเงินงบประมาณจำนวน 1 ฉบับ 

8. ความเสี่ยงของโครงการและแนวทางการบริหารความเสี่ยง 

ความเสี่ยง 
การประเมินความเสี่ยง แนวทางการบริหาร 

โอกาสที่จะเกิด ผลกระทบ ระดับของ
ความเสี่ยง 

ความเสี่ยง 

1. ผูเขารวมโครงการมาไมครบตาม
เปาหมาย 
 

2 2 ปานกลาง ประชาสัมพันธอยางตอเนื่อง
หลายชองทาง เชน โซเชียล
มี เดีย  ป ายประชาสัม พันธ  
แล ะการป ระสาน งาน กั บ
โรงเรียน/ชุมชน 

ความเสี่ยง การประเมินความเสี่ยง แนวทางการบริหาร 



โอกาสที่จะเกิด ผลกระทบ ระดับของ
ความเสี่ยง 

ความเสี่ยง 

2. เกิด อุบั ติ เหตุหรือการบาดเจ็ บ
ระหวางการแขงขัน 

2 2 ปานกลาง จัดให มี เจ าหนา ท่ีพยาบาล 
อุปกรณปฐมพยาบาล และ
ป ร ะ กั น อุ บั ติ เห ตุ  พ ร อ ม
ซั ก ซ อ ม ม า ต ร ก า ร ค ว า ม
ปลอดภัย 

 

9. ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

  9.1 เด็กและเยาวชนมีสุขภาพพลานามัยแข็งแรงสมบูรณ ใชเวลาวางใหเกิดประโยชน หางไกลยาเสพติด 

  9.2 เด็กและเยาวชนใชทักษะความรูความสามารถดานกีฬาที่ผานการฝกซอม มาใชใหเกิดประโยชน 

  9.3 เกิดสัมพันธภาพที่ดีระหวางสมาชิกศูนยนันทนาการ ไดรูจักเพ่ือนใหมและมีการปรับตัว 

ในการอยูรวมกันในสังคม 

10. การติดตามประเมินผล 

 10.1 ตัวชี้วัดความสำเร็จ 

ตัวชี้วัด คาเปาหมาย 
ประเภท
ตัวชี้วัด 

วิธีการคำนวณ/
เครื่องมือในการใชวัด 

ระยะเวลา 

1. จำนวนผูเขารวมโครงการ 
มากกวาหรือ

เทากับ 500 คน 
ผลผลิต -ใบลงทะเบียน ตลอดการจัด

กิจกรรม 
2 . ร อ ย ล ะ ค ว าม พึ งพ อ ใจ ขอ ง
ผูเขารวมโครงการตอกิจกรรม 

รอยละ 80 ผลลัพธ -แบบสอบถาม 
ความพึงพอใจ 

หลังเสร็จกิจกรรม
ทันท ี

 10.2 การติดตามความกาวหนา 

  - ติดตามความกาวหนาจากการเก็บขอมูลเชิงสถิต ิจำนวนผูสมัคร / ผูเขารวมจริง  

  - แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเขารวม  

  - สรุปรายงานผลโครงการ  

 10.3 การประเมินผลโครงการ 
  - ผลการดำเนินงานเปนไปตามตัวชี้วัดกำหนด 

 
 

    ลงชื่อ............................................................ผูเสนอโครงการ 

 

 

 

 

    ลงชื่อ...........................................................ผูอนุมัติโครงการ 


