ชื่อโครงการ		ส่งเสริมสนับสนุนให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานเพื่อการเรียนรู้
หน่วยงานที่รับผิดชอบ	ฝ่ายการศึกษา และโรงเรียนในสังกัดสำนักงานเขตบางเขน
ปีงบประมาณ		พ.ศ. ๒๕69

๑. หลักการและเหตุผล
		ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีสารสนเทศและเทคโนโลยีการสื่อสาร ทำให้เกิดการเปลี่ยนแปลงในด้านต่างๆ อย่างรวดเร็ว การพัฒนาผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 จำเป็นต้องเร่งพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้เกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีเพื่อการค้นคว้า การเรียนรู้ การแลกเปลี่ยน และการแบ่งปันความรู้ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม สามารถคัดกรองข้อมูล วิเคราะห์ สังเคราะห์ ประเมินข้อมูลได้อย่างเหมาะสม สามารถแก้ปัญหาที่เกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ รู้เท่าทัน มีจริยธรรมทางเทคโนโลยีได้ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในโรงเรียน จึงต้องจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนได้มีโอกาสสร้างความรู้ มีทักษะ และสร้างสรรค์ชิ้นงานต่างๆ ผ่านการประยุกต์ความรู้และประสบการณ์ที่ได้รับและนำไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อตนเอง สังคมและประเทศชาติต่อไป 
		สำนักงานเขตบางเขนจึงได้จัดทำโครงการส่งเสริมสนับสนุนให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงาน   เพื่อการเรียนรู้ เพื่อเป็นการส่งเสริมและสนับสนุนให้โรงเรียนจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาผู้เรียนให้สามารถสร้างองค์ความรู้ขึ้นได้เองจากการเชื่อมโยงความรู้เดิมที่มีอยู่เข้ากับความรู้และประสบการณ์ใหม่ๆ ที่ได้รับ และได้จากการลงมือปฏิบัติในกิจกรรมต่างๆ โดยการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ อันจะส่งผลให้เกิดการพัฒนาทักษะทางการเรียนรู้และความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนในโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานครได้อย่างมีประสิทธิภาพต่อไป    โดยจัดสรรงบประมาณให้กับโรงเรียนในสังกัดฯ ตามขนาดของโรงเรียน 
๒. วัตถุประสงค์
		๒.๑ เพื่อส่งเสริมและสนับสนุนให้โรงเรียนจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้สามารถนำนวัตกรรมหรือสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ มาใช้สร้างสรรค์ผลงานต่างๆ เพื่อการเรียนรู้
		๒.2 เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้สามารถสร้างความรู้และสร้างสรรค์ชิ้นงานต่างๆ ผ่านการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศด้วยตนเองได้
๓. เป้าหมาย
		๓.๑ ด้านปริมาณ
      โรงเรียนในสังกัดสำนักงานเขตบางเขน จำนวน ๕ โรงเรียน มีผลงานของนักเรียนที่เกิด
จากนวัตกรรมหรือสื่อหรือเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานเพื่อการเรียนรู้ ตามขนาดของโรงเรียน ได้แก่ โรงเรียนขนาดใหญ่ 2 โรงเรียนๆ ละ 3 ผลงาน โรงเรียนขนาดกลาง 3 โรงเรียนๆ 2 ผลงาน 
		๓.๒ ด้านคุณภาพ
		      นักเรียนสามารถนำความรู้และทักษะในการใช้นวัตกรรมหรือสื่อหรือเทคโนโลยีสารสนเทศต่างๆ มาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานอย่างมีคุณภาพ 
4. ลักษณะของโครงการ
	ประเภทโครงการ เป็นโครงการตามภารกิจประจำของหน่วยงาน เป็นโครงการต่อเนื่อง 
	เป็นโครงการที่มีความสอดคล้องและเชื่อมโยงกับยุทธศาสตร์ชาติ (พ.ศ.2561 – 2580) 
ด้านการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ แผนการศึกษาแห่งชาติ (พ.ศ.2560-2579) ยุทธศาสตร์ที่ 6 การพัฒนาประสิทธิภาพของระบบบริหารจัดการศึกษา แผนพัฒนากรุงเทพมหานคร ระยะ 20 ปี ระยะที่ 3 (พ.ศ.2566-2570) แผนพัฒนาการศึกษาขั้นพื้นฐานกรุงเทพมหานคร ฉบับที่ 3 (พ.ศ.2564-2569) และสอดคล้องกับนโยบายผู้บริหารกรุงเทพมหานคร นโยบายที่ 098 พัฒนาการเรียนการสอนในโรงเรียนด้วยแนวคิด “โรงเรียนแห่งการเรียนรู้” (Learning School) 
รูปแบบ...
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 	รูปแบบโครงการ : เป็นการจัดสรรงบประมาณให้โรงเรียนดำเนินการจัดกิจกรรมเพื่อส่งเสริมให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงาน และคัดสรรผลงานของนักเรียนที่มีคุณภาพดีที่สุดส่งสำนักการศึกษา ตามขนาดของโรงเรียน
5. ระยะเวลาและสถานที่ดำเนินการ
ระยะเวลาดำเนินการ : ดำเนินการในเดือนพฤศจิกายน 2568 – กรกฎาคม 2569
			สถานที่ดำเนินการ    : โรงเรียนในสังกัดสำนักงานเขตบางเขน จำนวน 5 โรงเรียน
  6. แผนปฏิบัติการ
	ขั้นตอนการดำเนินงาน
	
ก.ย.
	ปีงบประมาณ พ.ศ. 2569

	
	
	ต.ค.
	พ.ย.
	ธ.ค.
	ม.ค.
	ก.พ.
	มี.ค.
	เม.ย.
	พ.ค.
	มิ.ย.
	ก.ค.
	ส.ค.
	ก.ย.

	1. ขออนุมัติโครงการ 
และขออนุมัติเงินจัดสรร
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2. จัดสรรงบประมาณให้โรงเรียนตามขนาด 
ของโรงเรียน
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3. โรงเรียนรายงานแผนการจัดกิจกรรมตามโครงการและแผนการใช้จ่ายงบประมาณส่ง
สำนักการศึกษา 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4. โรงเรียนดำเนินการจัดกิจกรรมเพื่อส่งเสริมสนับสนุนให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงาน
เพื่อการเรียนรู้
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5. โรงเรียนคัดสรรผลงานของนักเรียน
ที่มีคุณภาพดีที่สุด 
ส่งสำนักการศึกษา 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6. โรงเรียนรายงานผลการดำเนินงาน 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7. สำนักการศึกษาสรุปผลการดำเนินงานเผยแพร่ผลงานทางเว็บไซต์
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	




7. งบประมาณ...
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7. งบประมาณ
	 	เบิกจ่ายจากงบประมาณรายจ่ายประจำปี พ.ศ.๒๕69 งานงบประมาณโรงเรียน งบรายจ่ายอื่น รายการค่าใช้จ่ายในการส่งเสริมสนับสนุนให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานเพื่อการเรียนรู้ เป็นเงิน 69,5๐๐.-บาท     (หกหมื่นเก้าพันห้าร้อยบาทถ้วน) โดยจัดสรรให้โรงเรียนดำเนินการตามขนาดโรงเรียน ตามรายละเอียดดังนี้

	กิจกรรม
	รายการค่าใช้จ่าย
	จำนวนเงิน
	กฎหมาย ระเบียบ
ที่เกี่ยวข้อง

	จัดกิจกรรมส่งเสริมสนับสนุนให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานเพื่อการเรียนรู้ 
	ค่าวัสดุในการจัดกิจกรรมส่งเสริมสนับสนุนให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานเพื่อการเรียนรู้ 
- โรงเรียนขนาดใหญ่ 
จำนวน 2 โรงเรียนๆ ละ 15,100.-บาท เป็นเงิน 30,200.-บาท
- โรงเรียนขนาดกลาง 
จำนวน 3 โรงเรียนๆ ละ 13,100.-บาท เป็นเงิน 39,300.-บาท
	69,5๐๐.-
	ระเบียบกระทรวงการคลัง 
ว่าด้วยการจัดซื้อจัดจ้าง
และการบริหารพัสดุภาครัฐ 
พ.ศ.2560



8.  ความเสี่ยงของโครงการและแนวทางการบริหารความเสี่ยง
	ความเสี่ยง
	การประเมินความเสี่ยง
	แนวทาง
การบริหารความเสี่ยง

	
	โอกาสที่
จะเกิด
	ผลกระทบ
	ระดับของ
ความเสี่ยง
	

	โรงเรียนไม่สามารถดำเนินการได้ตามเป้าหมาย เนื่องจากข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษา กรุงเทพมหานครที่ได้รับมอบหมายให้ปฏิบัติงานมีภาระงานมาก 

	1
	1
	น้อยมาก
	มีหนังสือแจ้งโรงเรียนเป็นระยะๆ 
และการแจ้งข่าวทางเว็บไซต์สำนักการศึกษา เพื่อให้แต่ละโรงเรียนทราบขั้นตอนและผลการปฏิบัติงาน 



9. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ
		๙.1 นักเรียนสามารถสร้างความรู้และสร้างสรรค์ชิ้นงานต่างๆ ผ่านการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศด้วยตนเองได้
๙.2 ข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษากรุงเทพมหานคร มีการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนา
ทักษะของนักเรียนให้สามารถนำนวัตกรรม หรือสื่อ หรือเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้สร้างสรรค์ผลงานเพื่อการเรียนรู้
		9.3 โรงเรียนมีกิจกรรมที่ส่งเสริมให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานเพื่อการเรียนรู้

10. การติดตาม...
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10.  การติดตามประเมินผล
		10.1 ตัวชี้วัดความสำเร็จ
	ตัวชี้วัด
	ค่าเป้าหมาย
	ประเภท
ตัวชี้วัด
	วิธีการคำนวณ/
เครื่องมือในการใช้วัด
	ระยะเวลา

	โรงเรียนมีการรายงานผลการดำเนินงานครบถ้วนและส่งผลงานนักเรียนตามเกณฑ์ที่กำหนด ได้แก่ โรงเรียนขนาดใหญ่ 
จำนวน 3 ผลงาน โรงเรียน
ขนาดกลาง จำนวน 2 ผลงาน
	ร้อยละ
95
	ผลผลิต
	- วิธีการคำนวณ
จำนวนโรงเรียนที่มีผลงานนักเรียนตามเกณฑ์/จำนวนโรงเรียนทั้งหมด x 100 
- เครื่องมือที่ใช้ในการวัด แบบรายงานผลการดำเนินงานของโรงเรียน
	ปีงบประมาณ 2569


		
10.2 การติดตามความก้าวหน้า
 		        10.2.1 รายงานความก้าวหน้าเป็นรายเดือนในระบบการบริหารจัดการแผนพัฒนากรุงเทพมหานคร (BMA Digital Plans)
        10.2.2 รายงานสรุปผลโครงการภายหลังเสร็จสิ้นโครงการ
		10.3 การประเมินผลโครงการ 
		        ประเมินผลการดำเนินงานของโรงเรียนและจำนวนผลงานนักเรียนตามเกณฑ์ที่กำหนด
 
			
					(ลงชื่อ)......................................................ผู้เสนอโครงการ
					



					(ลงชื่อ)......................................................ผู้อนุมัติโครงการ
